v LY Z FIEST

Lead-auton ajolinja

Aloitus
- Napakka tasainen kiihdytys.
- Suoritusalue alkaa heti entry viivasta.
0ozZ1
tavoitteet:
e  Entrysti ravikka vastaheitto/painon siirto kohti OZ1

e EI KASIJARRUA

0Z2
Tavoitteet:

e (OZ2 tultaessa pieni hidastus sallittu (ei roikuta késijarrulla) Boksin alkaessa veto paalla!
o radan ulkoreunaa pitkin, tdydellinen linja takapyora boksin keskelld
e tasainen kulma ja hallittu kaasunkéyttd kohti OZ3

0Z3

Tavoitteet:
e 0Z3 tultaessa vauhtia voi hidastaa kulmaa suurentamalla ja vasemman jalan jarrulla sitomalla.

e EIKASIJARRUA

o radan ulkoreunaa pitkin, tdydellinen linja takapyora boksin keskelld

e (0Z3 boksin jalkeen radan keskilinjalle kohti OZ4

0Z4
Tavoitteet:
e Tasainen kaasunkéytto.

e Rivikka puolenvaihto OZ3/0Z4 vilille, suunnilleen radan puolivélissé
e Radan ulkoreunaa pitkin kohti seuraavaa OZ5
OZ5

Tavoitteet:
e  Auton voi jo ennen boksille tuloa asettaa muurin léhelle.

e  boksin ldpi tasainen kulma ja tasainen kaasun kaytto.
e tdydellinen linja katsotaan auton taka nurkasta. N.10cm péistd muurista

e iso osuma muuriin on vdhennys, jos se selkedsti vaikuttaa ajolinjaan tai hankaloittaa chase autoa
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LOPETUS
Tavoitteet:
e  Hallittu lopetus.

e Lead auto menee koko muurin loppuun kaasulla ja pienentdd kulmaa kohti maali viivaa.

e Chases saa lopettaa ennen maali viivaa jos lead ajautuu selkeésti kohti radan keskiosaa. Tasté tulee

véhennys lead autolle.

Pariajon tuomarointi
Lead

Lead-auton tulee:
e ajaa ihannelinja ja tasainen nopeus ldpi radan

o  Tayttda kaikki clipping pointit
o ylldpitdd suurta kulmaa ja tasaista luistokulmaa

e olla hidastamatta tarkoituksella

Chase

Chase-autolta odotetaan:
e mahdollisimman pieni etdisyys lead autoon.

e sama ajolinja (oikominen sallittu, jos siitd on huomattavaa hyotyd)

e sama kulma

Lead/Chase Etdisyyttd arvioidaan koko radan ajan, ei vain yksittdisessd mutkassa.
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Piste vihennykset

* Pyoran pudotus radalta

* Ajolinjan ja klippien missaus

* Kulman korjaukset

* Liian loiva tai vastaavasti liian suuri kulman kaytto suoritusalueeseen nihden
* Kisijarrun kiytto klippin alueiden aikana

* Autoa selkeisti hidastava jarrulla sitominen

* Kisijarru Entry

0 vedon suoritus

* Spinnaus

* 2 rengasta tai enemmaén ulos radalta (Hiekalla)
* Unchasable suoritus

* Maali viivan jalkeen 360 on 0 suoritus

Kontaktit

Jos lead auton pyorit lakkaavat sutimasta, ajautuu ulos linjalta tai vihentii nopeutta ei
hidastus alueella ja chase auto osuu lead autoon, voidaan timaé tulkita lead auton
virheeksi/viaksi. Jos chase auto tormés lead autoon joka ajaa 100% lead suoritusta
katsotaan timai chase auton virheeksi. Kontaktin sattuessa molempien kuljettajien on
pyrittiviai ajamaan suoritus loppuun.

Pariajo Heatmap

Lahelld, samalla linjalla, samalla kulmalla Lahell3, samalla kulmalla, hieman Lahelld, loivemmalla kulmalla,
sisempi ajolinja sisemmalla linjalla

Lahelld, samalla linjalla, hieman loivempi kulma Samalla kulmalla, samalla linjalla, Hieman kauempana, reilusti loivemmalla
hieman kauempana. kulmalla.

Samalla kulmalla, hieman kauempana, Hieman kauempana, reilusti sisemmalla | Reilusti kauempana, |oiv

sisemmalla linjalla. linjalla. sisernmalla linj
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