DRIFT

v LY Z FIEST

Lead-auton ajolinja

ENTRY-0Z1-072

- Rivakka léhtokiihdytys kohti entryd, médratietoisella flikilld entryviivan yli kohti OZ1.

- Hidastusalue heti puolenvaihdon jélkeen ennen OZ1. Auton asettaminen nopealla kisijarrundpylla sallittu. Pelkka
késijarruentry = vahennys.

- Lukitse isohko kulma valittdmasti ja taytd OZ1 ulkoreunaa my®éten, ilman kulmankorjauksia.

- Napakka puolenvaihto ja isolla kulmalla kohti OZ2. EI kaisijarrua. Taytd koko OZ2 ulkoreunaa mydten.

- OZ2 jalkeen suuntaa ajoissa kohti OZ3.

- HUOM, Tuomaristo ei niie kunnolla clipin alkua, mutta boksin loppupiésti tiytyy tulla ulos.
0723-074

-Napakka puolenvaihto ja suurella kulmalla kohti OZ3. Hidastusalue puolenvaihdon jdlkeen. Auton asettaminen -
nopealla késijarrunédpylla sallittu.

- Taytd koko OZ3 ulkolaitaa myoten.

- Pysy ulkolaidalla vield hetki ja suuntaa sen jdlkeen kohti puolenvaihtoa. Tarkka puolenvaihto, jossa ajoitus on
tarked! Ajoita puolenvaihto siten, ettd padset sulavasti radan ulkoreunalle hieman ennen OZ4 alkua, korjaamatta
kulmaa. (OZ3-0Z4 vilille maalataan ohjaava viiva, jonka lead-kuski kiertdd vasemmalta puolelta).

- Taytd koko OZ4 ulkolaitaa myoten. Viltd suurentamasta kulmaa OZ4 jilkeen, ennen viimeistd puolenvaihtoa.
I1C5-07.6-0Z7-MAALI

- Napakka puolenvaihto ja kohti viimeistd mutkaa. Ei epérdintié, heti kaasulle.

- Laahaava eturengas IC5 boxin keskelta.

-Téaytd OZ6 kokonaan ulkoreunaa mydten. Kanttarille ajosta viahennys, levikkeelle ajosta suurempi véhennys.

- Pienennd kulmaa kohti maaliviivaa, OZ7 ei tarvitse hakea suurempaa kulmaa, hallittu lopetus.

Pariajon tuomarointi
Lead

Lead-auton tulee:
e ajaaihannelinja ja tasainen nopeus lépi radan

e  Tayttdd kaikki clipping pointit
o  ylldpitdd suurta kulmaa ja tasaista luistokulmaa

e olla hidastamatta tarkoituksella

Chase

Chase-autolta odotetaan:
e mahdollisimman pieni etdisyys lead autoon.

e sama ajolinja (oikominen sallittu, jos siitd on huomattavaa hyotya)
e sama kulma

Lead/Chase Etéisyyttd arvioidaan koko radan ajan, ei vain yksittdisessd mutkassa.
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Piste vihennykset

* Pyoran pudotus radalta

* Ajolinjan ja klippien missaus

* Kulman korjaukset

* Liian loiva tai vastaavasti liian suuri kulman kaytto suoritusalueeseen nihden
* Kisijarrun kiytto klippin alueiden aikana

* Autoa selkeisti hidastava jarrulla sitominen

* Kisijarru Entry

0 vedon suoritus

* Spinnaus

* 2 rengasta tai enemmaén ulos radalta (Hiekalla)
* Unchasable suoritus

* Maali viivan jalkeen 360 on 0 suoritus

Kontaktit

Jos lead auton pyorit lakkaavat sutimasta, ajautuu ulos linjalta tai vihentii nopeutta ei
hidastus alueella ja chase auto osuu lead autoon, voidaan timaé tulkita lead auton
virheeksi/viaksi. Jos chase auto tormés lead autoon joka ajaa 100% lead suoritusta
katsotaan timai chase auton virheeksi. Kontaktin sattuessa molempien kuljettajien on
pyrittivii ajamaan suoritus loppuun.

Pariajo Heatmap

Lahelld, samalla linjalla, samalla kulmalla Lahell3, samalla kulmalla, hieman Lahelld, loivemmalla kulmalla,
sisempi ajolinja sisemmalla linjalla

Lahelld, samalla linjalla, hieman loivempi kulma Samalla kulmalla, samalla linjalla, Hieman kauempana, reilusti loivemmalla
hieman kauempana. kulmalla.

Samalla kulmalla, hieman kauempana, Hieman kauempana, reilusti sisemmalla | Reilusti kauempana, |oiv

sisemmalla linjalla. linjalla. sisernmalla linj
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